CANAL DA TRANSPARENCIA - DADOS E IMPACTO - 2024

GET RIO 2024 — COUNTER-
STRIKE 2

Prestacao de contas e impacto do campeonato de esportes eletrénicos
realizado em abril de 2024.

Instituto de Direitos Humanos AME Base: formulario de inscricao



EM DESTAQUE

Principais indicadores

21 71,4% 38,1%

inscritos validados pretos ou pardos mulheres cis
Campeonato de Counter-Strike 2 15 de 21 participantes 8 de 21, num cenario majoritariamente
masculino

66,7% 5 5 dias

tém até 29 anos faixas etarias representadas de inscricoes
14 de 21 participantes De adolescentes até 60 anos 12 a 16 de abril de 2024
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1 Apresentacao e dados gerais

O GET RIO 2024 foi um evento esportivo e de inclusao digital realizado em abril de 2024, com foco no fomento
aos esportes eletrénicos (eSports), na integragdo comunitaria, na diversidade e na inclusao tecnolégica. Este
relatério presta contas das atividades, do publico atendido e do perfil sociodemografico dos participantes.

21 12-16/04 CS2 4

inscritos validados periodo de inscri¢coes modalidade: Counter-Strike 2 eixos: eSports, comunidade,
diversidade, tecnologia

Por que eSports?

Os jogos eletronicos aproximam juventudes da tecnologia e abrem espaco para convivéncia, trabalho em
equipe e novas trajetorias profissionais.

2 Distribuicao por género

Homem cis L/ 13-61,9%
Mulher cis ./ 8-381%

O evento promoveu a participacao de homens e mulheres cisgénero, fomentando a presenca feminina em um
cenario tradicionalmente dominado pelo publico masculino.

38,1% de mulheres

Mais de um terco dos inscritos eram mulheres — um indicador relevante de inclusdao nos esportes
eletrénicos.

3 Distribuicao porraca/cor

Parda O 9-42,9%

Preta N 6-286%

Branca D 6-286%
15-71,4% 6

@ Pretos e pardos Brancos (28,6%)

Inclusao e reparacao

A expressiva presenca de pessoas negras e pardas esta em consonancia com as diretrizes de inclusao e
reparacao social do Instituto.

4 Faixa etaria

Até 18 anos . ] 6-28,6%

19 a 29 anos D 8- 381%

30 a 40 anos ./ 4-19,0%

41a 50 anos D 2-95%

51a 60 anos (] 1-4,8%
Juventude no centro

Dois tercos dos inscritos tinham até 29 anos, mas o campeonato também reuniu adultos de até 60 anos.
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5 Conclusao

O GET RIO 2024 proporcionou um ambiente competitivo saudavel, seguro e inclusivo. Os indicadores mostram
diversidade significativa de género e raca e forte engajamento da juventude, demonstrando lisura na execucao
e alinhamento com as diretrizes de impacto social e transparéncia do Instituto.

6 Metodologia, limitacoes e LGPD

Origem dos dados

Formulario oficial de inscricdo do evento, com respostas registradas entre 12 e 16 de abril de 2024. Foram
considerados os 21 cadastros validados.

Relagcao nominal
Para fins de auditoria, a relacdo nominal dos participantes esta registrada na base de controle interno do

evento. Ela ndo é reproduzida nesta pagina por protecao de dados pessoais — parte do publico tem até 18
anos.

Protecao de dados pessoais

Esta pagina mostra apenas informacdes agregadas. Nomes e contatos dos participantes, incluindo
adolescentes, permanecem na base de controle interno do Instituto e nao sao publicados.

Instituto de Direitos Humanos AME - AME O Santo Amaro - CNPJ 63.244.705/0001-74
Prestacao de Contas e Impacto — GET RIO 2024: Campeonato de Counter-Strike 2 - Documento para memoria institucional e Canal
da Transparéncia.

Instituto de Direitos Humanos AME - GET RIO 2024 — Counter-Strike 2 4



